B

= DAY 2¢

DIAg o v m RSO

CEAR - Universidade

Federal da Parafba Genuino

DAY2016
@ REMABACHOT &q @ APOIADORES:
PET @ CEAR L Qcneq (gisome |viva «.*.-..t.aw.’f'%;
EDITAL 01/2016

COMPETICAO DE ROBOTICA DO ARDUINO DAY

A Comissdo de organizacao do Arduino Day 2016 torna publico o presente Edital relativo a
Competicao de Robotica do ARDUINO DAY, promovida pelo Departamento de Engenharia
Elétrica da UFPB CEAR — UFPB, conforme termos e condi¢Ges descritos a seguir.

1 DOS OBJETIVOS

1.1 Estimular o publico em geral a desenvolverem robos méveis telecomandados.
1.2 Promover trocas de experiéncias inovadoras entre todos os participantes.

2 DO LOCAL DA COMPETICAO

2.1 A competicdo serd realizada na Praca de Convivéncia do Centro de Tecnologia da
UFPB, dia 02/04/2016, no turno da manh3 e tarde. O inicio das atividades serdo as
08h00.

3 DAS NORMAS DE PARTICIPACAO

3.1 Poderdo participar varias equipes formadas por até 3 membros. Sendo um lider, um
operador e um manipulador.

3.2 A ordem de participa¢do das equipes na competicdo serd definida por sorteio, podendo
ser mudada em comum acordo com os participantes, durante a competicao.

4 DAS REGRAS DA COMPETIGAO

4.1 Da modalidade da competicdo:
a. Local: o controle remoto do robd devera ser feito localmente via Radio Frequéncia
(RF), Bluetooth, Wifi, Infravermelho etc.
4.2 Cada equipe devera ser composta pelos membros abaixo apresentados, cumprindo
as seguintes exigéncias:
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a. Lider de Equipe - O lider da equipe serd o responsavel pelo contato entre os
organizadores da competicdo e a equipe. Caberd a ele estar no local durante o
periodo da competicdo e prestar assisténcia técnica;

b. Operador- O operador, durante a competicdo, guiara o robd.

c. Manipulador do robo - Apenas o manipulador, durante a competicdo, podera
tocar o robd quando necessario. O contato inclui qualquer suporte técnico ou

manutengao;

Durante a competicdo, na modalidade local, o operador devera estar posicionado
fora dos limites fisicos da pista da competicdo.
4.4 O robb devera ser capaz de realizar as seguintes agdes:

Navegar por debaixo de uma ponte;

Empurrar um objeto para a drea de resgate;

Subir e descer uma rampa com inclinacao de até 30 graus;

Subir e descer uma gangorra de até 20 graus;

Demonstrar velocidade na reta final da pista;

Cada equipe, através de seu robd, terd uma janela de tempo de 15 minutos para
realizar sua apresentacdo, assim distribuidos: 5 minutos para iniciar o sistema do

robo;

Estabelecer a conexdo e 10 minutos para realizar o percurso. Nesses 10 minutos, as
equipes poderdo realizar até trés voltas.

4.9 Uma vez iniciada uma volta (na janela de tempo de 15 minutos), poderdo ocorrer as
penalidades descritas na Tabela |, a seguir:

Tabela | — Penalidades

Penalidade
N° [ Tipo Descrigdo da penalidade
(segundos)
Quando o manipulador tocar o robé durante a volta,
1 Tocar o robd 60 para reposiciona-lo, exceto nos casos em que j& ha outra
penalidade (3, 4, 5 e 6).
0 robd tocarem Quando o rob6 tocar em qualquer borda da pista (em
2 qualquer bordada 10 caso de um toque continuo, a penalidade aumenta
pista. conforme entendimento do Juiz).
N&o passar por debaixo 60 Quando o rob6 ndo conseguir passar dentro da ponte.
da ponte. Nesse caso,deverd ser posicionado imediatamente apds este
3 obstéculo.
Quando o rob6 ndo conseguir subir a rampa de 30 graus.
4 N&o subir a rampa 120 Neste caso, devera ser posicionado imediatamente apés
a rampa de subida.
Quando o rob6 ndo conseguir descer a rampa de 30 graus.
Néo descer a Nesse caso, devera ser posicionado imediatamente ap6s a
rampa rampa de descida.
5 120




Néo

passar pela

gangorra P40 Quando o rob6 ndo conseguir subir a gangorra.

Desistir e recolocar

Quando a equipe desistir de uma volta e recolocar o

120 robd no inicio, para nova tentativa (dentro dos 15

o0 robd no inicio. minutos da janela de tempo).

Quando nédo conseguir resgatar completamente o objeto
(levar uma caixa com dimens@es 7,5 x 11,5 x 18,5 cm para a

Ndo mover o objeto area
para a rea demarcada demarcada )

100

Robd virar de lado de ou
de ponta- cabeca 650 Quando o robd virar de lado ou de ponta-cabega. Caso 0

manipulador coloque o robd na posicdo correta,
adiciona-se a esta penalidade a penalidade 1.

4.10 A qualguer momento, durante a volta (na janela de tempo de 10 minutos), a equipe
podera desistir e comecar novamente a corrida, colocando o robd no inicio da pista.
No entanto, serd penalizada pelos procedimentos de tocar no robd (item 1) e de
reiniciar a corrida (item 7), descritos na Tabela |.Neste caso, reiniciado o percurso, a
equipe ja inicia com as penalidades 1 e 7.
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tempo de cada volta sera o tempo de volta, adicionado aos tempos das

penalidades ocorridas.

4.12 O tempo oficial da equipe serd o menor tempo conseguido em uma das trés voltas.
Caso a equipe opte por participar de uma Unica volta, seu tempo oficial sera somente
o desta volta e suas eventuais penalizacdes.

4.13 No caso de uma determinada volta ndo ser completada nos 10 minutos
especificados, por desisténcia da equipe, o tempo oficial desta volta serd 0 (zero).

4.14 Os tempos de cada equipe e suas penalidades serdo cronometrados pela comissao
organizadora e, devidamente, arredondados ao segundo mais préximo. N3o serao
considerados tempos cronometrados por outros instrumentos que ndo os utilizados
pela comissdo organizadora.

4,15 No tocante ao calculo do resultado final, sera considerada vencedora, em cada
modalidade, a equipe que conseguir o menor tempo oficial (maior que zero),
obedecidas as regras descritas neste Edital. Em caso de empate nos tempos oficiais, a
equipe com o menor tempo de penalidades serd considerada a vencedora. Caso
persista o empate, a equipe com o menor numero de penalidades serd considerada a
vencedora.

4.16 Quanto ao Rob0, este devera:

a. Ter dimensdes maximas de 25 cm (altura), 30 cm (largura) e 30 cm (comprimento).

Caso o rob6 ndo atenda estes requisitos serdo atribuidos uma penalidade 30
segundos.




4.19 Tanto para o desenvolvimento do rob6 quanto para o desenvolvimento dos sistemas de
comunicacdo poderdo ser utilizados quaisquer softwares, sendo obrigatdrio a utilizacdo de
qgualquer placa ARDUINO, disponiveis no mercado ou desenvolvidos pela equipe. .

4.20 A pista para a competicdo conterd, no minimo, os seguintes elementos:

a. Pista plana com 46cm de largura (45,72 cm) e bordas laterais de 7,6 cm de altura;

. Ponte com dimensdes minimas internas de 25 cm (altura) x 45 cm (largura).

Rampa de subida e descida, ambas com inclinacdo maxima de 30 graus;
. Gangorra com inclinagdo maxima de 20 graus;
. Local de captura da caixa;
f. Local de descarga da caixa.

4.21 A pista da competicdo serd confeccionada com materiais de sucata (madeira e papeldo),
cantoneiras, isopor, entre outros.

4.22 Sera permitido a equipe ter acesso a pista; com até uma hora antes do horario previsto
para a competicao;

4.23 A equipe estara automaticamente desclassificada se:

a. Nao comparecer ao local do evento no momento determinado para sua apresentacao.
b. Durante a competicdo, os juizes identificarem algum tipo de comunica¢do entre o
operador e o manipulador (ou o assistente), que ndo seja por meio do robo.
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5  DAINSCRICAO
5.1 As inscrices deverdo ser efetuadas pelo site www.facebook.com/genuinoday.jp/

6 DIVULGAGAO DOS RESULTADOS
6.1 Os Resultados parciais e finais serdo divulgados no préprio local da competicdo.
7. DAPREMIAGCAO

7.1 Aser divulgada no horério da competicdo

8. DA COMISSAO ORGANIZADORA

8.1 A comissdo organizadora sera responsavel pela organizacdo da competicdo, incluindo a
montagem da pista da competicdo.

8.2 A comissdo organizadora sera composta por servidores e/ou alunos da UFPB/IFPB e/ou
institui¢cdes parceiras.

8.3 Membros da comissdo organizadora ndo poderdo participar da competicao.

9. DA COMISSAO JULGADORA

9.1 A comissao julgadora sera responsavel pelo julgamento da competicao.
9.2 Membros da comissao julgadora ndao poderao participar da competicao.



